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FINALITA’

· Far acquisire la terminologia specifica della disciplina

· Far acquisire la funzione della disciplina

· Sviluppare le capacità visivo-percettive

· Sviluppare la capacità creativa sulla base delle nozioni acquisite

· Spiegare l’evoluzione storica e il ruolo della rappresentazione grafica, chiarendone il rapporto con le diverse attività dell’uomo

· Sviluppare la conoscenza e la capacità di utilizzare i principi, gli strumenti e i diversi metodi della rappresentazione grafica come mezzi di analisi e sintesi dell’interpretazione della realtà

· Fornire le competenze necessarie per comprendere la natura dell’opera d’arte, nel complesso dei suoi significati e valori storico-culturali ed estetici

· Sviluppare la capacità di finalizzare le acquisizioni curricolari in patrimonio collettivo

· Educare alla conoscenza e al rispetto del patrimonio storico-artistico nelle sue diverse manifestazioni

OBIETTIVI EDUCATIVI E COMPORTAMENTALI TRASVERSALI
· autodisciplina e autocontrollo
· proficuo metodo di lavoro inteso come capacità di organizzazione del lavoro domestico

· attenzione in classe e alle richieste scolastiche
· rispetto delle consegne  e puntuale esecuzione delle stesse
· conoscenza e rispetto del regolamento del proprio istituto
· rispetto delle persone che operano nella scuola

· rispetto degli ambienti e dei beni

· Acquisire regole di convivenza

· Sviluppare la socializzazione

· Sviluppare il rispetto di sé e degli altri

· Sviluppare la solidarietà

· Prendere coscienza delle proprie capacità

· Acquisire consapevolezza della funzione educativa della scuola

· Acquisire il valore della libertà nel rispetto della libertà altrui

· Sviluppare il rispetto per l’ambiente perché patrimonio collettivo

· Acquisire consapevolezza delle proprie radici storico-culturali

· Essere in grado di assumere le proprie responsabilità
OBIETTIVI COGNITIVI O DI APPRENDIMENTO 

( perseguiti in termini di conoscenze-competenze-capacità )

· Conoscenza delle regole teoriche e capacità di applicazione delle stesse in fase operativa

· Analisi, decodificazione, approccio critico di un manufatto artistico nella sua qualità estetica, in relazione al contesto storico-culturale-ambientale in cui è stato prodotto

· Sviluppo e potenziamento della capacità di leggere e decodificare le immagini attraverso un confronto interdisciplinare

· Conoscenza ed uso corretto delle tecniche grafiche

· Conoscenza e capacità di finalizzare lo studio del disegno come mezzo per comunicare messaggi attraverso le immagini

· Capacità di cogliere la relazione tra figura e spazio

· Capacità di elaborazione grafica tridimensionale nei diversi metodi di rappresentazione spaziale

· Capacità di decontestualizzare le nozioni acquisite per utilizzarle in modo personale e creativo

· Sviluppo e potenziamento della capacità critica

· Capacità di vedere e scoprire il contenuto artistico nella realtà quotidiana 

· Capacità di stabilire un contatto con le memorie culturali collettive del territorio

SITUAZIONE GENERALE DI PARTENZA DELLA CLASSE
Conosco già gli alunni di questa classe, abbastanza ricettiva alle attività didattiche. Il dialogo iniziale ha confermato la conoscenza delle nozioni acquisite l’anno corso. Si è potuto procedere con tranquillità allo svolgimento del programma di Disegno, in Storia dell’Arte si parte da quest’anno ma già sin dalle prime lezioni si è notato un assiduo studio iniziale. Il comportamento è rispettoso ed educato. 

CONTENUTI DISCIPLINARI:  MODULI E UNITA’ DIDATTICHE

DISEGNO

MODULO 1: Le proiezioni parallele: 
cenni sull’assonometria ortogonale,
le assonometrie oblique:

cavaliera generica,
cavaliera rapida,

cavaliera militare o aerea,

monometrica convenzionale.

MODULO 2: Le proiezioni centrali: la prospettiva

caratteri generali ed elementi fondamentali e regole, 

prospettiva frontale e accidentale, 

sistemi di esecuzione prospettica: 

figure staccate con riporto indiretto, 

figure staccate con riporto diretto,

i procedimenti prospettici: 

metodo dei punti di distanza, 

metodo delle proiettanti ortogonali al quadro prospettico, 

metodo dei punti di fuga, 

metodo dei punti misuratori, 

metodo del taglio dei raggi visuali.

TAVOLE DI DISEGNO A MANO LIBERA eseguite con tecniche grafico-pittoriche a scelta dell’allievo, i cui soggetti riproporranno vedute d’insieme o particolari di opere d’arte di architettura, scultura e pittura esaminati nel programma di Storia dell’Arte

STORIA DELL’ARTE
MODULO 1: Lettura dell’opera d’arte: analisi degli elementi strutturali

MODULO 2: Arte Preistorica:

arte e magia,

architettura: 

menhir,

dolmen,

nuraghi,

cromlech,
scultura:
le Veneri preistoriche,
pittura e graffiti rupestri;
MODULO 3: Le grandi civiltà:

Egizi:
architettura:

piramidi,

templi divini,

templi funerari,

scultura,

pittura;
Cretesi:
le città palazzo,

pittura,

scultura,

ceramica e pittura vascolare;
Micenei:
le tombe a tholos,

la città fortezza;
MODULO 4: Arte Greca:

periodo di formazione:
la decorazione vascolare,
periodo arcaico:
il tempio e le varie tipologie di piante,
gli ordini architettonici:

dorico,

ionico,

corinzio,

la scultura:

kouroi e korai,

la pittura vascolare:

figure nere su fondo rosso,

figure rosse su fondo nero,

la decorazione del frontone e delle metope;

periodo classico:

la statuaria prima del Doriforo,

Mirone e il Discobolo,

Policleto e il Doriforo,

Fidia e la decorazione del Partenone,

Prassitele,

Skopas,

Lisippo;

periodo ellenistico:
scultura,

pittura;
MODULO 5: Arte Etrusca:

arte e religione, 

la città, 
il tempio e l’ordine tuscanico,
architettura religiosa e funeraria:
tombe ipogee,

tombe a tumulo,

tombe a edicola,
pittura, 

scultura;
MODULO 6: Arte Romana:

tecniche costruttive:
l’arco, la volta e la cupola,

i paramenti murari,
architettura civile:
ponti, 

strade, 

acquedotti, 

fognature,

architettura religiosa:

i templi, 

il Pantheon,

architettura per lo svago:

il Colosseo, 

il Teatro di Marcello,

architettura civile:

la domus romana,

la insula,
pittura:
primo stile ad incrostazione marmorea

secondo stile ad inquadramento architettonico

terzo stile a parete reale

quarto stile ad illusionismo prospettico
scultura:
ritrattistica funeraria,

ritrattistica ufficiale,

arte plebea,

rilievo storico-celebrativo;
METODOLOGIA DIDATTICA

I metodi utilizzati sono molteplici, ma tutti improntati al tentativo di rendere semplice l’acquisizione dei contenuti proposti. La lezione dialogica, il proporre quesiti, il ricorrere alla deduzione sono metodi ugualmente validi perché aiutano ad avvicinare gli allievi al linguaggio ed alle problematiche della disciplina.

La metodologia adottata può essere divisa in diverse fasi. Inizialmente, di ogni modulo si forniranno le coordinate spazio-temporali, il processo di formazione, i caratteri salienti, le regole fondamentali, le manifestazioni più significative.

A questa fase segue l’esplorazione e la selezione delle diverse unità didattiche e quindi la ricerca di un confronto critico dove si evidenziano le analogie e le differenze.
Tale metodo permette l’attivazione ed il rafforzamento delle capacità critiche e logiche e spinge gli alunni ad una rielaborazione personale dei contenuti proposti. 

Tutti ciò con l’intento di dare all’allievo una chiave di lettura ed interpretativa che lo porti ad acquisire conoscenze, competenze, capacità.

Verrà stimolato l’allievo a personalizzare le tavole grafiche con tecniche pittoriche a lui più congeniali in base alla propria sfera creativa. L’insieme dei lavori svolti sarà opportunamente conservato dall’allievo in una cartella personalizzata, tenuta in custodia dallo stesso, comprendente tutte le tavole eseguite nel corso dell’anno scolastico in corso, e presentata ogni qualvolta si presenti una verifica.
Unitamente al disegno tecnico, sulla base dei periodi artistici affrontati in Storia dell’Arte, si svolgeranno tavole di disegno a mano libera, elaborando vedute d’insieme o particolari di opere d’arte di architettura, scultura e pittura con tecniche pittoriche a scelta dell’allievo.

Come citano i programmi ministeriali: “…..In tal modo è possibile sviluppare l’interesse dei giovani che, con la visione dell’insieme e dei particolari, si sentiranno naturalmente spinti a riprodurli (n.d.r. monumenti artistici) per divenire essi stessi i creatori con i mezzi tecnici di cui già sono a conoscenza e con quelli di cui man mano verranno in possesso. L’interesse che tali monumenti già suscitano di per sé verrà aumentato…..se verrà preso in esame non semplicemente come opera architettonica, ma come complesso architettonico-plastico-pittorico…..L’insegnamento della Storia dell’Arte e del Disegno verranno in tal modo fusi, potenziandosi reciprocamente”.

Si effettueranno:

· lezioni frontali

· presentazione dell’argomento col supporto del libro di testo e di esempi pratici svolti alla lavagna

· controllo con domande dal posto di argomenti precedenti

· elaborazioni in classe di temi assegnati

· discussione individuale e collettiva dei lavori svolti in classe e a casa

VERIFICHE

Per Storia dell’Arte si effettueranno due verifiche orali per il primo quadrimestre, tre per il secondo quadrimestre, più eventuali recuperi se necessario. Per verifica orale non s’intende solo l’interrogazione ma anche lo stesso dialogo educativo che fornisce elementi indiretti per il controllo dell’apprendimento.

Per Disegno si effettueranno due verifiche delle cartelle per il primo quadrimestre, tre per il secondo quadrimestre, in modo da testare l’apprendimento delle tecniche di rappresentazione grafica e della terminologia specifica o l’eventuale approfondimento delle stesse. Saranno soggette a verifica anche gli elaborati a mano libera.  

Calendario verifiche delle cartelle (salvo modifiche):

I^ Quadrimestre: I^ verifica 10 novembre 2008; II^ verifica 15 dicembre 2008;

II^ Quadrimestre: I^ verifica 9 febbraio 2009; II^ verifica 6 aprile 2009, III^ verifica 1 giugno 2009. 
VALUTAZIONE

La valutazione considera, alla luce degli obiettivi individuati e sulla base della situazione di partenza, le informazioni tecniche e culturali possedute, le capacità acquisite, la rielaborazione personale dei contenuti.

Saranno valutati: elaborati grafici, pittorici, materici, interrogazioni orali.

Gli indicatori per la valutazione sono stati così individuati:

CONOSCENZA: intesa come apprendimento dei contenuti

COMPETENZA: intesa come sistemazione ed integrazione dei contenuti

CAPACITA’: intesa come abilità dell’allievo di utilizzare le conoscenze acquisite in un contesto diverso da quello in cui è avvenuto l’apprendimento, di scomporre i dati nei suoi elementi costitutivi e di produrre, elaborando elementi conosciuti, in modo personale e creativo.

Detti indicatori sono così esplicati:

CONOSCENZA: acquisizione di contenuti, cioè principi, teorie, concetti, termini, regole, procedure, metodi, tecniche, insieme di conoscenze teoriche afferenti ad una o più aree disciplinari.

COMPETENZA: utilizzazione delle conoscenze acquisite per risolvere situazioni, problematiche o produrre nuovi “oggetti” (inventare, creare), applicazione concreta di una o più conoscenza teorica a livello individuale.

CAPACITA’: utilizzazione significativa e responsabile di determinate competenze in situazioni organizzate in cui interagiscono più fattori e/o più soggetti, e si debba assumere una decisione, nonché “capacità elaborative, logiche e critiche”.

Inoltre per la corrispondenza tra voti e livelli di conoscenze, competenze, capacità, si utilizzerà la seguente interpretazione:
Tabella di valutazione di STORIA DELL’ARTE:
	Giudizio
	Elementi identificativi
	Voto

	Scarso
	Non conosce i contenuti della materia
	3

	Insufficiente
	Conosce solo parzialmente ed in modo inadeguato i contenuti della materia
	4

	Mediocre
	Sa individuare i contenuti chiave della materia in modo superficiale e non sempre correttamente
	5

	Sufficiente
	Conosce in maniera adeguata ma non approfondita i contenuti principali della materia
	6

	Discreto
	Conosce in maniera appropriata i contenuti della materia e sa stabilire semplici collegamenti in maniera autonoma
	7

	Buono
	Ha buona ed ampia conoscenza dei contenuti della materia che sa esporre ed analizzare in maniera soddisfacente e corretta
	8

	Ottimo/Eccellente
	Conosce tutti i contenuti della materia che sa esporre ed analizzare in maniera chiara, fluida ed organica e con approfondimenti personali
	9/10


Tabella di valutazione di DISEGNO:

	Giudizio
	Elementi identificativi
	Voto

	Scarso
	Non conosce i contenuti della materia, presenta tavole tecnicamente inesatte e incomplete
	3

	Insufficiente
	Conosce solo parzialmente ed in modo inadeguato i contenuti della materia, presenta tavole tecnicamente inesatte e non curate esteticamente
	4

	Mediocre
	Sa individuare i contenuti chiave della materia in modo superficiale e non sempre correttamente, presenta tavole a volte inesatte tecnicamente e poco curate sotto il profilo estetico
	5

	Sufficiente
	Conosce in maniera adeguata, ma non approfondita i contenuti principali della materia, presenta tavole appena curate sotto il profilo estetico con qualche carenza tecnica
	6

	Discreto
	Conosce in maniera appropriata i contenuti della materia, presenta tavole tecnicamente esatte ma non sempre curate sotto il profilo estetico
	7

	Buono
	Ha buona ed ampia conoscenza dei contenuti della materia, presenta tavole curate a livello tecnico ed estetico
	8

	Ottimo/Eccellente
	Conosce tutti i contenuti della materia, presenta tavole molto curate nei particolari sia a livello tecnico sia a livello estetico dove sono evidenti scelte operate in modo consapevole in base alle diverse problematiche
	9/10


Rispetto agli indicatori di valutazione è stato individuato uno standard minimo che ogni allievo deve raggiungere per poter accedere alla classe successiva:

CONOSCENZA: completa ma non approfondita

COMPETENZA: riconosce i collegamenti ma in modo impreciso, sa applicare le conoscenze in ambiti semplici ma con qualche errore

CAPACITA’: effettua analisi ma non approfondite, sa sintetizzare le conoscenze ma deve essere guidato.

STRUMENTI

· libri di testo

· dispense

· materiale iconografico 

· tecniche grafiche e pittoriche
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Cortina d’Ampezzo, 21 ottobre 2008
L’insegnante_________________________________
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